Teilnehmer und Ablaufplan

Spielzeiten
Beginn 9:00 Uhr
Spielzeit pro Spiel 12 |min
Wechselzeit 5 min
Anzahl der Spielfelder 2
Ende 12:02

Ablaufplan O Mit Ruckspielen
Zusatzl.
Pause
Spiel-Nr. | Beginn Feld @ Paarungen Teilnehmer {min)
£ 9:00 1 7 - 2 5 NuBberg/Gerlingsen - GS Lichte Kammer 1
2. 9:00 2 3 -6 GS Lichte Kammer 2 - GS Bartholom&us
3. 9:17 1 5 -4 GS Kalthof - G5 Siimmern
4. 917 2 7 - 1 S NuBberg/Gerlingsen - GS Saat
5. 9:34 1 L =5 GS Lichte Kammer 1 - G5 Kalthof
6. 9:34 2 4 - 3 GS Stimmern -GS Lichte Kammer 2
7 9:51 1 1 = b GS Saat - GS Bartholom&us
8. 9:51 2 5= i GS Kalthof - GS NuBberg/Gerlingsen
9. 10:08 1 & o= 2 GS Lichte Kammer 2 - G5 Lichte Kammer 1
10. 10:08 2 5 = GS Kalthof - GS Saat
3 s 8 10:25 1 4 - 6 GS Siimmern - GS Bartholom&us
12. 10:25 2 7 - 3 5 NuBberg/Gerlingsen - GS Lichte Kammer 2
13. 10:42 1 1-4 GS S5aat - GS Simmern
14. 10:42 2 3 =5 GS Lichte Kammer 2 - GS Kalthof
15. 10:59 1 6 -2 GS Bartholoméus - GS Lichte Kammer 1
16. 10:59 2 o GS Lichte Kammer 2 - GS Saat
17. 11:16 1 2 -4 GS Lichte Kammer 1 - G5 Simmern
18. 11:16 2 7 - 6 S NuRberg/Gerlingsen - GS Bartholom&us
19. 11:33 1 e 2 GS Saat - GS Lichte Kammer 1
20. 11:33 2 < A GS Stimmern - GS NuBberg/Gerlingsen
21. 11:50 1 B -5 GS Bartholom&us - GS Kalthof
22, - -




